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Inimeros artigos e livros apresentam a grande dificuldade de nossa
cultura em determinar o que as pessoas seriam capazes de fazer com os
computadores. Papert, um dos autores mais reconhecidos nas pesquisas em
Cibernética e Educacado, demonstra a resisténcia a mudanca na estrutura fisica
e metodoldgica das escolas quanto a estabelecer o uso dos computadores.

A escola monta um espaco denominado "Laboratério de Computacédo”,
sob o controle de um professor especializado e um curriculo para o computador.
Assim, o computador deixou o seu lado mais revolucionario, que seria 0 de uma
ferramenta que auxilia a construcdo do conhecimento, desafiando a idéia de
fronteiras entre as disciplinas, e passou a ser uma nova disciplina com seu
curriculo formal. Seu uso reforcou a idéia de uma grade curricular estatica e um
sujeito que ndo explora sua criatividade. Portanto, 0 que comegara como um
instrumento de mudanca foi neutralizado pelo sistema e convertido em um
instrumento de consolidagdo de um modelo de ensino-aprendizagem.

Mesmo guando algumas escolas apresentam um quadro de professores
progressistas, as pesquisas demonstram que o0s computadores sao
subutilizados porque néo resolvem um problema basico da organizacao escolar

gue é a falta de um projeto pedagdgico que lhes dé suporte, com um corpo



docente qualificado e disponivel a modificar sua organizacao e metodologia de
ensino. A simples solu¢édo de colocarmos uma professora ou um computador a
disposicdo da criangca, sem a elaboracdo de novos projetos escolares, que
envolvam objetivos e metodologias voltadas para uma aprendizagem autbnoma
e cooperativa, certamente ndo resolvera o problema da educacdo. Nesse
sentido, a formacgao de professores para incorporarem outra cultura no espaco
escolar, a cultura informatica, e todas as suas possibilidades, é essencial.

Tendo presente essas preocupacdes desenvolvemos pesquisas
interinstitucionais visando desenvolver um trabalho de acompanhamento e
construcdo de uma proposta de trabalho pedagdgico, centrada na cooperagao,
utilizando as ferramentas computacionais e a rede WWW. Os professores
envolvidos no projeto atuam na rede publica municipal (Florianépolis — SC) no
ensino fundamental, ligados ao Programa Nacional de Informética na Educacao
(ProInfo); e na rede privada (Colégio Nacional — Uberlandia -MG) no ensino
médio. A metodologia utilizada se integra as abordagens qualitativas de
pesquisa - pesquisa-acdo - uma estratégia metodoldgica da pesquisa social na
qual ha uma ampla e explicita interacéo entre pesquisador e pessoas implicadas
na situacao investigada, conforme descricdo e andlise de Thiollent (1992) e
Lidke & André (1986)

As nossas questdes de pesquisa estao ligadas aos seguintes aspectos:

Até que ponto a falta de conhecimento informético leva os professores a

rejeitarem propostas de trabalho docente que envolvam o uso de

computadores?

Qual a estratégia mais efetiva para criar uma nova cultura no espaco escolar:

a informatica?

Partimos do pressuposto que a adesédo dos professores aos novos meios
informacionais para qualificar o seu trabalho pedagodgico esta diretamente
relacionada a participacdo dos mesmos em todas as fases do processo de
criagdo e implementacdo de um projeto. Nesse sentido, € a capacitacdo dos

professores que vai permitir, em grande parte, o sucesso ou o fracasso de uma



proposta da utilizacdo de ferramentas computacionais e a rede eletronica nas
escolas.

Constatamos uma grande resisténcia por parte dos professores, das escolas
publicas e privadas do ensino fundamental e médio, em usar o computador
como auxiliar do seu trabalho pedagégico. Consideramos que um dos fatores de
rejeicdo as propostas de trabalho docente que envolvam computadores se deve
a sua falta de conhecimento informatico. O que torna prioritario o trabalho de
formagdo de professores para subsidiar um trabalho docente que envolva outra
concepcdao de aluno e professor, em que a autonomia e a cooperacao sejam 0s
organizadores do trabalho e os objetivos prioritarios a serem alcancados.

Procuramos estabelecer outros parametros educacionais visando favorecer
o desenvolvimento da autonomia nos individuos envolvidos. Acreditamos que é
necessario intervir no planejamento educacional do cotidiano escolar, para que o
uso do computador seja transformado em um meio que dinamize o processo
educacional formal. Assim, decidimos intervir no processo pedagdgico,
primeiramente, nas estruturas organizacionais basicas, que sao:

Filosofia educacional da escola;

modificacdo das organiza¢des lineares dos conteldos que se apresentam

nos livros didaticos e nas praticas educativas, através de organizadores

virtuais e mapas conceituais como os de Ausubel (1990) Novak (1997) e

Jonassen ( 1992);

definicdo de metodologias educacionais, para desenvolver objetivos gerais e

especificos do planejamento educacional,

uso de ferramentas cognitivas no processo de ensino-aprendizagem, a fim de

estimular estratégias de aprendizagem e de elaborar problemas no processo

de ensino

Construgédo de modelos cognitivos e cooperativos a serem desenvolvidos em

ambientes de aprendizagem, sejam presenciais ou virtuais.

Essas estruturas do planejamento educacional sdo consideradas essenciais,
Nno Nnosso ponto de vista, para a informatizagdo das escolas.

Desenvolvimento das pesquisas até o momento:



1) Acompanhamento das atividades realizadas pelos
professores/multiplicadores, junto ao Nucleo de Tecnologia Educacional e ao
laboratério de informética da escola sob sua coordenacdo. Sao dois NTEs e
duas escolas publicas, uma estadual e outra municipal, em Florianépolis, SC.
Através de observacbes e acompanhamento sistematico do trabalho realizado
por esses professores/multiplicadores nos NTEs, avaliamos o potencial da
formacéo proporcionada ao grupo para coordenar/orientar o uso pedagogico do
computador nas escolas da sua area de abrangéncia.

2) Trabalho realizado junto a vinte e dois professores do Ensino Médio de
escola particular na cidade de Uberlandia-MG. Os professores, inicialmente,
apresentaram dificuldades em elaborar seus planejamentos educacionais, esse
fato determinou a metodologia de pesquisa-acdo, uma intervencdo dos
pesquisadores com intuito de possibilitar novos parametros educacionais na
escola.

Foram realizados dois seminarios no ano de 1999, com duracao de 15
dias cada etapa, com o objetivo de orientar os professores numa pratica
educacional construtivista. Para isso, escolheu-se livros e artigos que
possibiltaram uma fundamentacdo tedrica que orientou as atividades
educativas. Entre os temas abordados, enfatizamos o estudo de epistemologias
contemporaneas (inatismo, empirismo e construtivismo), filosofias educacionais
inerentes as ideologias educacionais, teoria da aprendizagem de Skinner e
teoria da inteligéncia em Piaget, modelos instrucionais e metodologias de ensino
construtivistas, ambientes cooperativos de aprendizagem e uso de mapas
conceituais para organizar hierarquicamente os contetudos das diferentes
disciplinas.

Estes estudos e atividades possibilitaram projetos de campo e
planejamentos interdisciplinares em sala de aula. As ferramentas cognitivas
usadas foram o0s organizadores virtuais e mapas conceituais. Essas
ferramentas, primeiramente, foram utilizadas no planejamento curricular,

oportunizando uma noc¢ao de totalidade e de relagbes proposicionais entre os



conceitos estudados no periodo escolar. A visualizacao grafica dos conceitos
facilitou as interseccdes entre estes nas diferentes disciplinas.

O uso de mapas conceituais € necessario como ferramenta cognitiva
para ambientes virtuais de aprendizagem cooperativa, para estimular a
metacognicdo (uma das habilidades fundamentais do pensamento formal),
permitindo um diagnéstico a priori dos conceitos significativos dos estudantes,
suas perdas conceituais e proposi¢cdes compostas em arranjos organizados
erroneamente, como artefato que possibilita a navegacdo conceitual em 2D e
3D, e também como ferramenta de ensino e de aprendizagem ao facilitar a
construcdo do conhecimento dos alunos.

Entre os resultados esperados destacamos dois que julgamos serem
centrais no nosso trabalho: a) subsidios para reestruturar a formacéo inicial dos
professores que irdo atuar no ensino fundamental e médio a partir das novas
necessidades educacionais colocadas pelas tecnologias da informacdo e
comunicacdo; b) estabelecimento da necessidade de grupos de estudos

permanentes no ambiente escolar para criar uma cultura informatica.

BIBLIOGRAFIA

AUSUBEL, D.; NOVAK, J. and HANESIAN. Psicologia Educacional.
Interamericana: Rio de Janeiro, 1980.

JONASSEN, D , KOMMERS, P. and MAYES, J. Terry. Cognitive Tools for
Learning. NATO Scientific Affairs Division and Spriger-Verlag Berlin
Heidelberg, Germany,1992.

LUDKE, M. & ANDRE, M.E.D.A. Pesquisa em educacdo. Abordagens
gualitativas. Sédo Paulo: EPU, 1986

NOVAK,J, MINTZES,J. and WANDERSEE,J. Teaching Science for
Understanding: A Human Constructivist View. Academic Press: San
Diego,California,1997.

THIOLLENT, Michel. Metodologia da pesquisa-acéo. 5. ed., S&o Paulo: Cortez
& Autores Associados, 1992.



