OFICINA:
A informética no ensino especial: O software «Hércules e Jilo»

1. Definigao clara de objetivos

Demonstrar software educativo concebido para educacao especial (deficiéncia mental)
Discutir estratégia de engenharia de um software educativo para educacao especial
Discutir a questdo da informatica educativa aplicada a educacao especial

2. Pré-requisitos dos participantes

Os patrticipantes devem ter alguma familiaridade com o uso do computador, para efeito de
manuseio do software educativo «Hércules e Jilo» e interesse pela area da informatica aplicada a
educacdo especial;

3. Duracéo proposta
A oficina terd a duracéo de 4 horas, sem intervalo.
4. Resumo

Dentre as varias possibilidades de trabalho pedagodgico envolvendo a informatica, o
desenvolvimento de softwares educativos € uma das mais desafiadoras, tendo em vista tratar-se
de uma atividade eminentemente multidisciplinar, multifacetada e extremamente dinamica. Tais
caracteristicas fazem do processo de engenharia de softwares para a educacdo uma area
complexa de raras incursbes promissoras. Para tentar melhor compreender este processo e,
quica, contribuir para sua desmistificacdo avancamos em um procedimento de desenvolvimento
de um software educativo para educacdo especial, o software «Hércules e Jilé». O trabalho
realizado situa-se no contexto de uma pesquisa-acao baseada em uma estratégia holistica de
engenharia de softwares (modelagem da cooperacao). O trabalho contou com a participacéo de
profissionais e de saberes de diferentes areas, que interagiram em torno de um objetivo comum,
qgue incluia, entre outros elementos, a delimitacdo de uma metodologia para a engenharia de
softwares educativos e a caracterizacdo para a clientela especial. O software «Hércules e Jilé» foi
concebido na perspectiva de ser um ambiente de aprendizagem multimediatizado, cuja principal
caracteristica esta no espaco criado para a constru¢do de conhecimentos através de um contexto
diversificado tanto em termos de canais de comunicacao educativa quanto em termos de recursos
e estratégias pedagogicas.
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. Sumaério do contelido a ser trabalhado

Apresentacao geral do software, explicitando suas particularidades e caracteristicas
Abordagem do processo de engenharia do software

Explicitagdo da dindmica do trabalho da equipe de desenvolvimento do software
Manuseio do software e discussdo de sua pertinéncia e aplicabilidade

Discussao sobre a questdo da informatica educativa aplicada a educacéo especial

aokhownhe

6. Resumo da qualificacdo dos instrutores

Gilberto Lacerda Santos licenciado em matematica € mestre e doutor no campo da informéatica
educativa, pela Universidade Laval (Canada). Faz parte do corpo docente da Universidade de
Brasilia, atuando na Faculdade de Educacdo e no Departamento de Ciéncia da Computacao.
Coordena laboratério de engenharia de softwares educativos e desenvolve trabalhos de pesquisa
e de consultoria nesta area do conhecimento.

Amaralina Miranda de Souza é licenciada em psicologia e mestre em educacdo pela
Universidade de Marilia (SP). E especialista em educacao especial, com muitos anos de



experiéncia na area de deficiéncia mental. E doutoranda em Ciéncias da Educacg&o pela UNED
(Espanha), desenvolvendo trabalho de pesquisa no campo da informatica educativa aplicada a

educacdo especial. E professora da Universidade de Brasilia, atuando na Faculdade de
Educacéo.

7. Equipamentos e materiais necessarios para a oficina
Computadores PC com configuragdo minima Pentium 100 na proporcao de 2 participantes por

computador, ligados em rede, com disponibilidade de impressora para impressées em preto e
branco. Papel A4, tesoura e cola.



